Regulamin Turnieju League of Legends

I. Informacje ogolne

1. Organizatorem Turnieju League of Legends (dalej "LoL") jest Zespot Szkét im Naroddw
Zjednoczonej Europy w Polkowicach (dalej "Organizator").

2. Wszelkie spory rozstrzygaé bedzie Organizator.

3. Turniej League of Legends rozgrywany bedzie na platformie EU Nordic & East na aktualnym w
danym dniu patchu w angielskiej lub polskiej wersji klienta LoL.

4. Zgtoszenie druzyny do Turnieju jest rOwnoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu oraz
Regulaminu Zespdt Szkét im Naroddw Zjednoczonej Europy w Polkowicach.

5. Organizator ma prawo odmowié wstepu i/lub wyprosié z imprezy osoby zachowujace sie
niekulturalnie, wulgarnie lub bedace pod wptywem srodkéw odurzajacych.

6. Brak szacunku dla przeciwnika, wySmiewanie sie z graczy podczas przebywania w lobby jak i poza
nim np. w wiadomosciach prywatnych bedzie karane zakazem banowania bohateréw. W przypadku
notorycznego tamania tego punktu druzyna zostanie zdyskwalifikowana. Wysokos¢ i dtugos¢ kary
ustala administracja. Bezwzglednie zabrania sie obrazania uczestnikdw. Zachowania niemoralne,
wulgaryzmy, agresja bedg karane wykluczeniem gracza tamigcego regulamin oraz jego druzyny z
rozgrywek!

7. Kwestie sporne rozstrzyga administrator turniejowy. Wszelkie objawy agresji i braku kultury w
stosunku do administratora bedg surowo karane nawet wykluczeniem z turnieju!

8. Wydalenie uczestnika turnieju oznaczaé bedzie automatyczne wykluczenie tej osoby z przebiegu
rozgrywek, co w konsekwencji moze prowadzi¢ do dyskwalifikacji druzyny.

Il. Zasady uczestnictwa w Turnieju.

9. Druzyna musi sktadad sie z pieciu 0oséb w sktadzie podstawowym. Kazda klasa moze zarejestrowa¢d
do dwéch druzyn.

10. Podczas rejestracji Druzyna musi wyznaczy¢ swojego kapitana.
11. Druzyna ma prawo zgtoszenia jednego gracza rezerwowego.

12. W przypadku osdb nieletnich wymagane jest oswiadczenie rodzica lub opiekuna prawnego
wyrazajgce zgode na udziat w turnieju.

13. Kazda osoba musi wyrazié zgode na relacjonowanie gier, nagrywanie filméw oraz robienie zdjec.

14. Gracze zarejestrowani na Turniej nie mogg posiadac nickdw naruszajgcych Regulamin Gry League
Of Legends: (http://eune.leagueoflegends.com/en/legal/termsofuse). Oceny dokonuje Organizator
na podstawie danych podanych przy rejestracji.
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lll. Rozgrywka oraz zdarzenia losowe

15. SKLADY DRUZYN: Caty turniej druzyny rozgrywajg w niezmienionych sktadach podanych na
poczatku turnieju przez kapitana zespotu. Zezwala sie na zmiane sktadu w przypadku wystgpienia
zdarzen losowych np. pogorszony stan zdrowia zawodnika lub wyjazd zawodnika z powoddéw
rodzinnych. Taka zmiana jest jednorazowa i nieodwotalna.

16. PLACEHOLDER: Zezwala sie na uzycie tzw zagrania , placeholder” pod warunkiem zgody kapitana
druzyny przeciwnej. Placeholdery podawane sg przez kapitandéw na chacie w kliencie gry.

17. RESTART: Obowigzuje bezwzgledny zakaz restartowania rozgrywki.

18. ROZLACZENIE / DISCONNECT /PAUZA a) W przypadku wystgpienia tzw "disconnect" w ciggu
pierwszych 2 minut gry badz nie potgczenia sie zawodnika gracze zobowigzani sg uruchomic pauze i
odczekac 3 minuty. Jezeli zawodnik nie pojawi sie gra jest kontynuowana normalnie a gracz moze
dotaczy¢ w dowolnym momencie.

b) Druzynom przystugujg dwie pauzy nie dtuzsze niz 5 minut.

c) W przypadku wykorzystania limitu pauz i wystgpienia "disconnect" gra jest kontynuowana
normalnie. Zezwala sie za zgodg organizatora zapauzowac gre do czasu ponownego potgczenia sie
zawodnika.

d) Po kazdorazowym uptywie 5 minut pauzy jedna jak i druga druzyna ma obowigzek jej zakoriczenia
(unpause). Zezwala sie za porozumieniem stron przedtuzy¢ czas trwania pauzy.

e) Kazda z druzyn musi by¢ gotowa na ewentualne zakoriczenie pauzy. Ze wzgledu na krotki czas
trwania, nie ma obowigzku pytania przeciwnika o gotowos¢. Reguta ta nie dotyczy przypadku
przedtuzenia pauzy za porozumieniem stron, wtedy kapitanowie zobowigzani sie do przestrzegania
zasady FairPlay.

19. WALKOWER a) Na kazdego gracza czekamy max 10 minut od godziny wyznaczonej przez
organizatora. Po tym czasie gra powinna sie rozpoczgé. b) Druzyna moze gra¢ w skfadzie nie
mniejszym niz 4 osoby.

20. STREAMOWANIE a) Administracja oraz komentatorzy serwisu majg prawo do
ogladania/streamowania meczu bez zgody obu stron.

b) Zawodnicy nie majg prawa rozpocza¢ meczu bez administratora lub komentatora jesli zostang
wczesniej poinformowani o ich obecnosci. W opcjach gry nalezy wybrac opcje "Lobby Only" dla
widzéw.

V. Postanowienia koncowe

21. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Wszelkie kwestie sporne
nierozwigzane w Regulaminie rozstrzyga Organizator.

22. Udziat w Turnieju jest JEDNOZNACZNY ze zgodg na Wykorzystywanie wizerunku Uczestnikéw (w
tym: nickow, twarzy itp.).



